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Obiettivi of
apprendimento

In poche
parole
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* Gli educatori umanistici
progettano sempre piu
materiali di apprendimento
multimodali (testi,
IMmmagini, audio, media
INnterattivi).

Gli strumenti di |A possono
alutare a generare bozze,
Immagini e risorse

- Mmultimediali In modo

efficiente su larga scala.

“4N L'l|A supporta creativita e
Rl % produttivita ma non
DS o sostituisce |'esperienza,

l'interpretazione o la
pedagogia umana.
Capire come e quando
utilizzare I'lA in modo
responsabile € ormai una

P competenza essenziale per
l'insegnamento.
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lmparare con I'lA

Coqc.et.ti e
definizioni chiave

GUIDARE IL FUTURO, UN SETTORE ALLA VOLTA.

* Creazione di contenuti guidata dall'lA - Uso di sistemi di IA per
generare o supportare materiali educativi.

* |JA generativa- Modelli che producono nuovi testi, immagini,
audio o video da prompt.

e Contenuti multimodali - Risorse di apprendimento che
combinano testo, iImmagini, suono e interazione.

e Supervisione umana - Revisione degli educatori per garantire
accuratezza, etica e valore pedagogico.
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L'lIA nella

Scrittura educativa

SUPPORTO ALLA STESURA E Al TESTI ACCADEMICI

Cosa puo supportare I'lA:
« Generare appunti o scalette per le lezioni.
Riassumendo letture complesse.
Creare qQuiz e prompt per Ila discussione.
Riformulare | contenuti per diversi livelli.

Rilevanza specifica per le discipline umanistiche:

* Semplifica i testi teorici densi.
Fornisce Impalcature per apprendenti alle prime
armi.

Supporta I'adattamento linguistico inclusivo.
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L'IA puo supportare:
* [Infografie e diagrammi.

Visiva e Immagine
Creazione

A per Immagini e Grafica &

Ricostruzioni storiche.
Mappe concettuali e
tempistiche.
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Immagini e illustrazioni di
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Y Nelle discipline umanistiche,
= I'lA:
% » Aiuta a visualizzare concetti
astratti.
Da vita a contesti storici o
culturali.
Aumenta il coinvolgimento e
la memorizzazione.
IMPORTANTE
|A per Orientamento visivo,

Umani per Interpretazione
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Supporto
Flussi di lavoro didattici

L'IA COME ASSISTENTE DIDATTICO ATTRAVERSO PIANIFICAZIONE E
PRODUTTIVITA

Assistenza Al con:
» Pianificazione delle lezioni e progettazione delle risorse.

Creare versioni differenziate dei materiali.
Generare valutazioni formative.
Prototipazione rapida dei contenuti.
» IMPORTANTE
 L'I1A supporta la preparazione, NON il giudizio
s pedagogico.

L'IA supporta il pensiero con l'educatore, NON il pensiero
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Supporto
Multimedia e narrazione

APPRENDIMENTO MULTIMEDIALE ATTRAVERSO AUDIO, VIDEO E CONTENUTI
INTERATTIVI

Contributi all'lA:
« Generazione di script per video e  podcast.
Didascalie e narrazione automatiche. -
Simulazioni INnterattive.
Formati di narrazione educativa.
Valore pedagogico:
* Supporta stili di apprendimento diversi.
Aumenta il coinvolgimento e I'accessibilita.
Incoraggia l'espressione creativa.
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Rischie =
Considerazioni etiche

Preoccupazioni specifiche per le discipline umanistiche:
» Perdita di una voce autentica.

Rappresentazioni culturali omogeneizzate.
Procura etica di materiale creativo.

SFIDE CHIAVE

Inesattezze fattuali Pregiudizi culturali / Questioni di copyrigh Eccessiva
"Allucinazioni" linguistici incorporati e autorialita dipendenza

LA PRODUZIONE DI RIFLESSIONE DEI BIAS PREOCCUPAZIONI SULLA INDEBOLIMENTO DEL

INEFORMAZIONI NASCOSTI DAI DATI DI PROPRIETA E PENSIERO INDIPENDENTE E
CONVINCENTI MA ERRATE ADDESTRAMENTO SULL'ORIGINALITA SOLLEVATE DELLA CREATIVITA A CAUSA
DAI CONTENUTI GENERATI DELL'USO INTENSIVO DELL'IA
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i

Migliori PratiChe e «Usa [I'lA per le bozze, non per i risultati finali.

Verifica sempre fatti e fonti.
Adattare 1 risultati ai contesti culturali e disciplinari locali.

® Mantieni la trasparenza sull'uso dell'lA.
trateg Ie Combina la creativita dell'lA con |a revisione critica umana.

Incoraggia gli studenti a criticare | materiali generati dall'lA.
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Discussione

CREAZIONE DI CONTENUTI GUIDATI DALL'IA NELL'EDUCAZIONE UMANISTICA

Gli strumenti di |A possono migliorare significativamente l|'efficienza supportando la rapida creazione di riassunti, risorse visive e
multimediali per I'apprendimento. Automatizzando le attivita di preparazione di routine, gli educatori possono indirizzare tempo
ed energie verso attivita di maggior valore come discussioni critiche, feedback e supporto agli studenti (Holmes et al,, 2022). In
questo senso, I'lA ha il potenziale di agire come assistente pedagogico piuttosto che come sostituto dell'esperienza umana.

Tuttavia, i sistemi generativi non comprendono significato, contesto o sfumature culturali. Invece, prevedono schemi basandosi
sui dati di addestramento, il che pud portare a imprecisioni fattuali, informazioni fabbricate o rappresentazioni distorte di
persone, storie e culture (Bender et al., 2021). Queste limitazioni sono particolarmente significative nelle discipline umanistiche,
dove Interpretazione, prospettiva e sensibilita etica sono centrali nell'apprendimento.

Inoltre, un'eccessiva dipendenza da materiali generati dall'lA rischia di ridurre l'originalita e l'impegno critico, potenzialmente
incoraggiando risultati standardizzati o omogeneizzati che mancano di una voce accademica autentica. L'educazione
umanistica dipende dalla creativita, dall'interpretazione e dalla riflessivita—qualita che richiedono il giudizio umano e non
POSSONO essere completamente automatizzate (Luckin et al., 20106).

Pertanto, I'l|A dovrebbe essere posizionata come uno strumento collaborativo che migliora la pratica didattica pur rimanendo
soggetta a un'attenta supervisione umana. L'uso responsabile comporta la verifica dell'accuratezza, I'adattamento dei risultati al
contesto e il mantenimento della trasparenza su come I'lA viene utilizzata nella progettazione educativa.

Domanda di discussione:
Come possiamo usare I'lA per aumentare creativita, efficienza e inclusione senza compromettere il pensiero critico, I'autenticita e
la responsabilita accademica?
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» Coinvolgimento
Interattivo

Avvia l'attivita
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"L'intelligenza artificiale non e cosi intelligente come

pensl, ma sara piu intelligente di guanto ti aspetti.”

GEOFFREY HINTON
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